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per sviluppare competenze linguistico-comunicative,

culturali e visive
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testo breve e facile da gestire
(anche grazie alla presenza di
immagini)
la struttura di un GN (gutters,
panels, balloon ecc.)
"reading as a leisure activity"
(Companion Volume)
fabula del testo come punto di
partenza per la produzione scritta

La competenza lessicale

La competenza pluriculturale,
interculturale e plurilingue

la lingua come "veicolo di cultura e
strumento di identificazione in una
civiltà"
il GN offre un riferimento ad una cultura
forse diversa dalla propria
il GN aiuta a capire particolarità e valori
di culture diverse
i personaggi invitano a partecipare
alla loro storia

visual literacy come parte della
competenza letteraria
poter leggere e capire stimoli visivi
sensibilizzazione verso l'effetto delle
immagini
vedere immagini da un punto di vista
critico e riflessivo
la competenza simbolica (Claire
Kramsch)

abilità di raccontare una storia
(richiesta dai nuovi descrittori)
"Visual Narrative Grammar"

il GN affronta il sistema
verbale e non-verbale
apprendimento
multimodale del lessico

La competenza testuale

La competenza narrativa
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La competenza visiva


